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®‘ \f\ Titre(s) : Hikaru no go 16 [Manga] : Ultimate Edition / texte de Yumi
k\\\ R Hotta ; ill. Takeshi Obata.
8 : Editeur(s) : Paris : Tonkam, 2021.

@ (“) @‘ Auteur(s) : Hotta, Yumi (Auteur) ;Obata, Takeshi (lllustrateur)

Ng) . Collection(s) : (Shonen).
@ % %\ ", .~ Contient : Akira Toya (1ére nouvelle). - Tetsuo Kaga (2eme nouvelle).
?WA‘ ) ‘ &\ - Asumi Nasé (3eme nouvelle). - Yuki Mitani (4éme nouvelle). - Atsushi
“‘j“'{,, "f: @\‘Eﬁ Kurata (5éme nouvelle). - Sai Fujiwara (6éme nouvelle). - Mille ans
(ZL%/’ \4\‘ d'errance (Chapitre bonus).
gr“\ Al Résumé : La Fédération chinoise de go : Aprés son échec a I'examen

EESE o i meons e professionnel, Isumi se rend en Chine pour participer a des parties
B amicales et décide finalement d'y rester pour étudier le go avec les
BD professionnels chinois. Des son retour au Japon, Isumi demande une
partie a Hikaru qui refuse de jouer au go depuis la disparition de Sai.
Notes : Nouveau format pour une édition "Deluxe" (Ultimate Edition). -
Contient 6 nouvelles et un chapitre inédit.
: Série : Hikaru no Go. Vol 16. - Hikaru no Go Deluxe. 16.
Dés 9 ans
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