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Auteur(s) : Gutman, Dan (Auteur) ;Faller, Régis (Dessinateur de la
jaquette) ;Ferrier, Bertrand (Traducteur)
Titre(s) : Comment devenir maitre du monde en 26 lecons et demie /
Dan Gutman ; trad. Bertrand Ferrier ; ill. couv. Régis Faller.
Editeur(s) : Paris : Bayard jeunesse, 2004.
Collection(s) : (Millézime).
Résumé : A 12 ans, Judson Moon est déja candidat a la présidence
des Etats-Unis ! Coaché par un copain surdoué, il doit trouver 20
millions de dollars, mener sa campagne... et gagner les élections !
Mais quand il apparait favori dans les sondages, il est effrayé par la
réalité. Veut-il vraiment devenir le maitre du monde ?.

: Traduit de : The Kid who ran for president.
Sujet(s) : Election (théme)
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